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1. A gazdálkodó bemutatása

1.1. Alakulás, célok, küldetés

A JÁTÉKOS TUDOMÁNY EGYESÜLET 2014. évben alakult. Létrehozásának célja, hogy a meglévő
erőforrások optimális kihasználásával és a szintentartáshoz szükséges fejlesztésével a gazdálkodás hosszú
távon jövedelmezően, a piaci igényekhez igazodóan működjön.

2. A számviteli politika alkalmazása

2.1. A számviteli politika bemutatása

A számviteli politika sajátosságai a valós és megbízható összképre nem gyakorolnak érdemi hatást. A
számviteli politika meghatározó elemei:

A számviteli politika táblázatos kivonata
Jellemző Választás

Könyvvezetés pénzneme HUF

Beszámoló formája Egyéb szervezet séma

Mérleg típusa -

Eredménymegállapítás módja Egyéb szervezet séma

Eltérő üzleti év Nem

Könyvvizsgálat Nem

Tőzsdei jelenlét Nem érintett

2.2. Sajátos tevékenységgel kapcsolatos további információk

A JÁTÉKOS TUDOMÁNY EGYESÜLET tevékenysége alapján az alábbi, a sajátos tevékenységgel
kapcsolatos, más jogszabály által előírt információk közlésére kötelezett:
A 2020-as évben összesen 5 alkalommal tartottunk a természettudományos oktatáshoz kapcsolódó
ismeretterjesztést, az ország különböző pontjain. Ezek lebonyolítása jellemzően művelődési házakban és
általános iskolákban történt, ahová a helybéli és a vonzáskörzetben lakó általános, középiskolás és óvodás
korú gyerekek érkeztek.
Rendezvényeinken a tanulók különböző csoportjai korosztályok tekintetében a lehető legszélesebb
keresztmetszetben voltak jelen, ezért iskolázottság, és életkori sajátosságaik szerint külön-külön több
előadáson keresztül differenciálva szólítottunk meg őket.
Különös figyelemmel tekintettünk az etnikai kötődés, a kisegítő iskolák és a fogyatékkal élők csoportjainak
speciális igényeire is.
Az előadásokkal párhuzamosan, az előtérben kiállításokat is berendeztünk, ahol az érdeklődőknek interaktív
jelleggel, kézzel fogható formában mutattuk be, az előadások anyagához kötődő jelenségek egy részét, hogy az
érdeklődők információs igényét kielégíthessük, fejleszthessük elősegítve ezzel az előadás anyagának
rögződését.
Ezeket a kiállításokat előszeretettel látogatják az előzetesen megkeresett helyi nyugdíjas klubok tagjai is. Így
az idősek bevonásában is jelentős eredményeket sikerült elérnünk.
Kiállításunk óvodások részére készült interaktív anyagának bemutatásával pedig teljesé vált a társadalom
minden korosztályainak legátfogóbb megszólítása.

Közhasznú szervezet tevékenységei és programjai

Természettudományos oktatás erősödésének elősegítése, kapcsolódó iskolai tantárgyak oktatásának

JÁTÉKOS TUDOMÁNY EGYESÜLET                                                      Kiegészítő melléklet

[EsBo program]



Oldal:  3

támogatása és kiegészítése, természettudományos pályák vonzóbbá tétele. Természettudományos ismeretek
bővítése, kulturális értékteremtés, továbbá az emberközpontú természettudományokban járatos nevelés és
társadalom megteremtése. Az érdeklődők önképzési hajlandóságának ösztönzése, valamint a korszerű
ismeretek és készségek fejlesztése és elterjesztése Magyarországon és külföldön egyaránt.
A 2020-as évben összesen 5 alkalommal tartottunk a természettudományos oktatáshoz kapcsolódó
ismeretterjesztést, az ország különböző pontjain. Ezek lebonyolítása jellemzően művelődési házakban és
általános iskolákban történt, ahová a helybéli és a vonzáskörzetben lakó általános, középiskolás és óvodás
korú gyerekek érkeztek.
2020-ban kb. 1500 fő vett részt bemutatóinkon.
Rendezvényeinken a tanulók különböző csoportjai korosztályok tekintetében a lehető legszélesebb
keresztmetszetben voltak jelen, ezért iskolázottság, és életkori sajátosságaik szerint külön-külön több
előadáson keresztül differenciálva szólítottunk meg őket.
Különös figyelemmel tekintettünk az etnikai kötődés, a kisegítő iskolák és a fogyatékkal élők csoportjainak
speciális igényeire is.
Az előadásokkal párhuzamosan, az előtérben kiállításokat is berendeztünk, ahol az érdeklődőknek interaktív
jelleggel, kézzel fogható formában mutattuk be, az előadások anyagához kötődő jelenségek egy részét, hogy az
érdeklődők információs igényét kielégíthessük, fejleszthessük elősegítve ezzel az előadás anyagának
rögződését.
Ezeket a kiállításokat előszeretettel látogatják az előzetesen megkeresett helyi nyugdíjas klubok tagjai is. Így
az idősek bevonásában is jelentős eredményeket sikerült elérnünk.
Kiállításunk óvodások részére készült interaktív anyagának bemutatásával pedig teljesé vált a társadalom
minden korosztályainak legátfogóbb megszólítása.

Közhasznú szervezet kapott támogatásainak felhasználása

A támogatási program keretében kapott támogatások végleges jelleggel felhasznált összegeit mutatják be
támogatásonként az alábbi táblázatok:

Támogatási program elnevezése: SZJA 1% támogatás

Támogató megnevezése: Lakosság - NAV

Támogatás forrása: (X-el jelölve) központi költségvetés X

önkormányzati költségvetés

nemzetközi forrás

más gazdálkodó

Támogatás időtartama: 2020. év

Támogatás összege (1000HUF) 51

-ebből a tárgyévre jutó összeg:

-tárgyévben felhasznált összeg:

-tárgyévben folyósított összeg:

Támogatás típusa: (X-el jelölve) visszatérítendő

vissza nem térítendő X

Tárgyévben felhasznált összeg részletezése jogcímenként: Személyi:

Dologi: 51

Felhalmozási:

Összesen: 51

Támogatás tárgyévi felhasználásának szöveges bemutatása

A kapott támogatás hozzájárult, hogy bemutató eszközeinket korszerűsíthessük, javíthassuk, így magas
színvonalú ismeretterjesztést végezhessünk. Ez úton is köszönetet mondunk támogatóinknak.
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Támogatási program elnevezése: Miniszterelnökség NEAUN20-EG-0453

Támogató megnevezése: Miniszterelnökség

Támogatás forrása: (X-el jelölve) központi költségvetés X

önkormányzati költségvetés

nemzetközi forrás

más gazdálkodó

Támogatás időtartama: 2020. év

Támogatás összege (1000HUF) 200

-ebből a tárgyévre jutó összeg: 200

-tárgyévben felhasznált összeg: 200

-tárgyévben folyósított összeg: 200

Támogatás típusa: (X-el jelölve) visszatérítendő

vissza nem térítendő X

Tárgyévben felhasznált összeg részletezése
jogcímenként:

Személyi:

Dologi: 200

Felhalmozási:

Összesen: 200

Támogatás tárgyévi felhasználásának szöveges bemutatása

A kapott támogatás hozzájárult, hogy bemutató eszközeinket korszerűsíthessük, javíthassuk, így magas
színvonalú ismeretterjesztést végezhessünk.

3. Mérleghez kapcsolódó kiegészítések

3.1. Előző évek módosítása

A korábbi (lezárt) évekhez kapcsolódóan a tárgyévben ellenőrzés, önellenőrzés jelentősnek minősülő hibát
nem tárt fel, a mérleg tárgyévi adatai korábbi időszakra vonatkozóan korrekciókat legfeljebb nem jelentősnek
minősülő mértékben tartalmaznak.

3.2. Össze nem hasonlítható adatok

A JÁTÉKOS TUDOMÁNY EGYESÜLET mérlegében az adatok - az esetleges jogszabályi változások miatti
átrendezéseken túl - összehasonlíthatók az előző üzleti év megfelelő adatával.

3.3. Befektetett eszközök

Befektetett eszközök jelentős tételei

A mérleg Befektetett eszközök sorának tárgyidőszaki adatában egyedileg jelentősnek minősülő tétel nem
szerepel.

Tartósan adott kölcsönök kapcsolt vállalkozásokban

A fordulónapon kapcsolt vállalkozásokban tartósan adott kölcsön jogcímen követelés anya- vagy
leányvállalattal szemben nem állt fenn.

3.4. Forgóeszközök
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Forgóeszközök jelentős tételei

A mérleg Forgóeszközök sorának tárgyidőszaki adatában egyedileg jelentősnek minősülő tétel nem szerepel.

Követelések kapcsolt vállalkozással szemben

A fordulónapon kapcsolt vállalkozásokkal szemben követelés nem állt fenn.

3.5. Aktív időbeli elhatárolások

Aktív időbeli elhatárolások jelentős tételei

A mérleg tárgyidőszaki adatai között Aktív időbeli elhatárolás nem szerepel.

3.6. Saját tőke

Értékelési tartalék jelentős tételei

A mérleg tárgyidőszaki adatai között Értékelési tartalék nem szerepel.

3.7. Céltartalékok

Céltartalékok jelentős tételei

A mérleg tárgyidőszaki adatai között Céltartalék nem szerepel.

3.8. Kötelezettségek

Kötelezettségek jelentős tételei

A mérleg tárgyidőszaki adatai között Kötelezettség nem szerepel.

Kötelezettségek jelentős tételei

A mérleg tárgyidőszaki adatai között Kötelezettség nem szerepel.

Öt évnél hosszabb lejáratú kötelezettségek

A mérlegben olyan kötelezettség nem szerepel, amelynek a hátralévő futamideje több mint öt év.

Biztosított kötelezettségek

A mérlegben kimutatott tárgyévi kötelezettségek között zálogjoggal vagy hasonló jogokkal biztosított
kötelezettség nem szerepel.

Kötelezettségek kapcsolt vállalkozással szemben

A fordulónapon kapcsolt vállalkozásokkal szembeni kötelezettség nem állt fenn.

3.9. Passzív időbeli elhatárolások

Passzív időbeli elhatárolások jelentős tételei

A mérleg tárgyidőszaki adatai között Passzív időbeli elhatárolás nem szerepel.

4. Eredménykimutatáshoz kapcsolódó kiegészítések
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4.1. Előző évek módosítása

A korábbi (lezárt) évekhez kapcsolódóan a tárgyévben ellenőrzés, önellenőrzés jelentősnek minősülő hibát
nem tárt fel, az eredménykimutatás tárgyévi adatai korábbi időszakra vonatkozóan korrekciókat legfeljebb
nem jelentősnek minősülő mértékben tartalmaznak.

4.2. Összehasonlíthatóság

A JÁTÉKOS TUDOMÁNY EGYESÜLET eredménykimutatásában az adatok - az esetleges jogszabályi
változások miatti átrendezéseken túl - összehasonlíthatók az előző üzleti év megfelelő adatával.

A JÁTÉKOS TUDOMÁNY EGYESÜLET adófizetési kötelezettsége körében - az esetleges jogszabályi
változások hatásain túl - nem történt olyan változás, mely az eredménykimutatás egyes adatainak
összehasonlításában korrekciót kívánna.

4.3. Bevételek

Bevételek alakulása

A JÁTÉKOS TUDOMÁNY EGYESÜLET bevételeinek megoszlását, és azok alakulását mutatja be az alábbi
táblázat:

Bevételek alakulása és megoszlása
Bevétel-kategória Előző időszak

1000HUF %
Tárgyidőszak

1000HUF %

Árbevétel 2 992 99.0 760 69.7

Aktivált saját teljesítményérték 0 0.0 0 0.0

Egyéb bevételek 29 1.0 331 30.3

Pénzügyi műveletek bevételei 0 0.0 0 0.0

Bevételek összesen 3 021 100.0 1 091 100.0

Bevételek alakulása és megoszlása
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Árbevétel Aktivált saját ... Egyéb bevételek Pénzügyi művele...

Előző időszak

Tárgyidőszak

Árbevétel jelentős tételei

Az eredménykimutatás Értékesítés nettó árbevétele sorának tárgyidőszaki adatában - forgalmi adatként -
egyedileg jelentősnek minősülő tétel nem szerepel.

Aktivált saját teljesítmények jelentős tételei
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Az eredménykimutatás tárgyidőszaki adataiban Aktivált saját teljesítmények értéke nem jelenik meg.

Egyéb bevételek jelentős tételei

Az eredménykimutatás Egyéb bevételek sorának tárgyidőszaki adatában - forgalmi adatként - egyedileg
jelentősnek minősülő tétel nem szerepel.

Pénzügyi műveletek bevételei jelentős tételei

Az eredménykimutatás tárgyidőszaki adataiban Pénzügyi műveletek bevétele nem jelenik meg.

Kivételes nagyságú vagy előfordulású bevételek

A tárgyidőszakban bemutatást kívánó, kivételes nagyságú vagy előfordulású bevétel nem került elszámolásra.

4.4. Ráfordítások

Ráfordítások alakulása

A JÁTÉKOS TUDOMÁNY EGYESÜLET ráfordításainak megoszlását, és azok alakulását mutatja be az
alábbi táblázat:

Ráfordítások alakulása és megoszlása
Ráfordítás-kategória Előző időszak

1000HUF %
Tárgyidőszak

1000HUF %

Anyagjellegű ráfordítások 2 973 99.4 1 087 100.0

Személyi jellegű ráfordítások 0 0.0 0 0.0

Értékcsökkenési leírás 19 0.6 0 0.0

Egyéb ráfordítások 0 0.0 0 0.0

Pénzügyi műveletek ráfordításai 0 0.0 0 0.0

Ráfordítások összesen 2 992 100.0 1 087 100.0

Ráfordítások alakulása és megoszlása
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Tárgyidőszak

Anyagjellegű ráfordítások jelentős tételei

Az eredménykimutatás Anyagjellegű ráfordítások sorának tárgyidőszaki adatában - forgalmi adatként -
egyedileg jelentősnek minősülő tétel nem szerepel.

Személyi jellegű ráfordítások jelentős tételei

JÁTÉKOS TUDOMÁNY EGYESÜLET                                                      Kiegészítő melléklet

[EsBo program]



Oldal:  8

Az eredménykimutatás tárgyidőszaki adataiban Személyi jellegű ráfordítás nem jelenik meg.

Egyéb ráfordítások jelentős tételei

Az eredménykimutatás tárgyidőszaki adataiban Egyéb ráfordítás nem jelenik meg.

Pénzügyi műveletek ráfordításai jelentős tételei

Az eredménykimutatás tárgyidőszaki adataiban Pénzügyi műveletek ráfordítása nem jelenik meg.

Kivételes nagyságú vagy előfordulású költségek és ráfordítások

A tárgyidőszakban bemutatást kívánó, kivételes nagyságú vagy előfordulású költség és ráfordítás nem került
elszámolásra.

5. Tájékoztató adatok

5.1. Kapcsolt felekkel bonyolított ügyletek

A beszámolási időszakban a JÁTÉKOS TUDOMÁNY EGYESÜLET kapcsolt felekkel semmiféle ügyletet
nem bonyolított.

5.2. Vezető tisztségviselők előlegei, kölcsönei, garanciái

A vezető tisztségviselők, az igazgatóság, a felügyelő bizottság tagjai részére az üzleti évben semmiféle előleg,
kölcsön folyósítása és visszafizetése nem történt, nevükben garancia vállalására nem került sor.

5.3. Könyvvizsgáló által felszámított díjak

A JÁTÉKOS TUDOMÁNY EGYESÜLET könyvvizsgálatra nem kötelezett, így a könyvvizsgáló által
felszámított díjak bemutatása nem előírás.

5.4. Létszámadatok

A JÁTÉKOS TUDOMÁNY EGYESÜLET a tárgyévben munkavállalót nem foglalkoztatott.

5.5. COVID-19 hatások

A COVID-19 koronavírus világjárvány okozta helyzet a JÁTÉKOS TUDOMÁNY EGYESÜLET
gazdálkodására összességében negatív hatással van. A világjárvány elsősorban az alábbi hatásokat fejtette ki:
A járvány miatt több előre tervezett rendezvényünket nem tudtuk megtartani, így összeségében csak nehezen
tudtuk még az eszközeink karbantartására is forrást biztosítani.
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